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2 STAY+ e un progetto che intende gamificare i comportamenti positivi dei
giovani durante ed al di la della pandemia. Cerca di fornire una soluzione
innovativa per i professionisti in ambito VET che hanno trovato difficile
coinvolgere i giovani (trai 15 e i 21 anni) nel passaggio all'apprendimento
online/a distanza.

# La piattaforma STAY+ sara sviluppata con I'obiettivo generale di
consentire ai giovani di diventare sostenitori della formazione
professionale digitale, con una maggiore consapevolezza rispetto

alllargomento salute e benessere, alle modalita per mantenere la
motivazione, gestire il proprio tempo e portare a termine le attivita.
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